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Ozet

1998 yilinda internet kullamecilarinin hayatmma arama motoruyla izl bir giris yapan Google, o
donemden itibaren teknolojik birgok yenilige onciiliik etmistir. 9o’larin iinlii arama motorlarimin biiyiik
bir kismim tarihin derin sularina génderen Google, 2005 yilinda ¢ikardigi haritalar uygulamas: ile
kullanicilarin dikkatini bir kez daha iizerine ¢ekmistir. 2008 yilinda Android isletim sistemi ile
insanlarin ceplerine kadar erisen Google firmas1 daha bircok iiriinle kullanicilarina siirekli yardime:
olmaktadir. Google’' i bu ¢ercevede ¢esitli kullanicilara, firmalara ve gelistiricilere yonelik bir¢ok ¢6ziim
platformu bulunmaktadir. Bunlardan 6zellikle Android, Arama, Bard, Ceviri, Cizimler, Dokiimanlar,
Drive, E-tablolar, Earth, Finans, Formlar gibi daha nice ara¢ egitim ve akademik maksath
kullamlmaktadir. Bir platformdan ziyade web 3.0 ile kod yazarlarinin cesitli web teknolojisi
deneyimlerini sergiledigi Google deneylerinin bir egitsel tecriibesi olup olamayacag1 bu makalede nitel
arastirma yontemleriyle incelenmektedir. Bu dogrultuda arastirmaci tarafindan Google Deneylerindeki
egitim—teknoloji iligkisini ortaya koymayr amacglayan yar1 yapilandirilmig bir kontrol listesi
olusturulmustur. Elde edilen bulgular, Google Deneylerin kazanim ve becerileri cogunlukla yansittigini,
etkilesim kurmaya izin verdigini, islem yapilabildigini, islemlerin ¢ogunlukla paydaslarla
paylasilabildigini, 6grenme ortamlarinda igerigin deneylerle sunulabilecegini gostermektedir.
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Giiniimiizde bilimsel cahsmalarin giris ya da baglam niteligi olan ctimleleri cogunlukla
“teknoloji’ye ve “teknolojik gelismelere” deginmektedir. Gercekten de insanoglu var
oldugundan bu yana teknoloji ile hayatim kolaylastirmaktadir. Fakat yasadigimiz yiizyilda
onceki donemlerden farkl olarak teknolojiyi hayatimin her alanina yaymaktadir. Gelecekte ise
teknoloji ile ortak bir yasamin 6rneklerine simdiden cokca rastlamlmaktadar.

Yukarida teknoloji ile insanoglunun cesitli donemlerdeki iliskisi kisaca ifade
edilmektedir. Teknolojinin bu istekli ilerlemesinde elbette insan ve insan giicii yer almaktadir.
Fakat temeli elektrik sinyallerine dayanan dijitallesme donemi ¢ok biiyiik firmalarin dogusuna
zemin hazirlamaktadir. Merkezi Amerika Birlesik Devletleri olan bu siirecte Apple, Atari,
Hewlett-Packard, Packard Bell, Comodo, Compaq, IBM, Intel, Dell, Oracle gibi bilgisayar
sirketlerinin yam sira Akamai Technologies, Alphabet, Meta, Foursquare, Microsoft, EBay gibi
internet devleri de bulunmaktadir. Bunlardan Google ise ¢ok uluslu bir Amerikan sirketi
olarak Kaliforniya’da faaliyet gostermektedir. 1998 yilinda farkh bir stratejiyle arama yapan
arama motorunun devreye girmesinin ardindan Google giiniimiizde kullanicilarina onlarca
islevsel arag ve platform sunmaktadir.

Google, Larry Page ve Sergey Brin tarafindan kurulmustur. Stanford Universitesi'nde
doktora yaparken 1998 yihinda kurduklar1 Google iizerinden kiiresel ¢apta internet tabanh
araclar ve tirtinler gelistirmektedirler. Uzunca bir miiddet diinyamin en ¢ok ziyaret edilen
internet sitesi unvam alan Google''in slogam ise (Google Hakkinda, 2023) soyle dile
getirilmistir: “diinyadaki bilgileri diizenleyerek herkesin erisebilecegi ve yararlanabilecegi hale
getirmek™tir. Google bu cercevede cok cesitli islevsel araci kullanicilarina sunmaktadir.
Bunlardan bazlar1 normal kullameilara, bazilan isletmelere bazilar1 da gelistiricilere hitap
etmektedir. Fakat hangi kategoride olursa olsun Google tarafindan egitimcilere, 6grenen
bireylere, merakhlara ve bilim adamlarina doniik olarak bircok internet tabanh iriin
bulunmaktadir.

Bu caligmada ise Google tarafindan Google Experiments olarak ifade edilen bir
atolyedeki araclar egitim agisindan incelenmektedir. Cahsmaya ait boyle bir problem
durumunun belirlenmesinde, Google Experiments’in ileri web teknolojisine sahip dijital bir
atolye olarak tanimlanmasi yer almaktadir.

Google Experiments

Google tarafindan gelistirilen iiriinler cogunlukla web tabanhdir. Bu nedenle siiriim
1.0’dan baglayarak giiniimiizde siiriim 3.0 seviyesine gelen web teknolojileri artik semantik bir
yapidadir. 2.0 siiriimiinde ise etkilesime odaklanan web teknolojileri boylece sira dis:
deneyimlerle kullamailarimi karsilamaktadir.

Bu baglamda kodlayicilar tarafindan olusturulan sira disi deneyimlerin bulundugu
dijital atolye ise Google tarafindan hayata gecirilmistir. Google Experiments olarak ifade
edilen bu dijital atolye su sekilde tanimlanmaktadir (Denemeler icin ipuclari, 2023): “Chrome
Deneyleri, web teknolojisinin simirlarim zorlayan, giizel ve benzersiz web deneyimleri yaratan
kodlayicilarn ¢alismalarinin sergilendigi bir platformdur. Kendi deneylerinizi olusturmak igin
sitede yardime1 baglantilar bulabilirsiniz ve ayrica WebGL Globe ve araclarimizin bulundugu
atolyemizi kegfedebilirsiniz.” Yukaridaki tammdan yola gikarak, Chrome Deneyleri’'nde en sira
dist web sayfalarimn bulundugu hatta web gelistiricilerin kendi c¢ahismalarim
olusturabilmelerinde yardime1 kaynaklara ulasabilecekleri anlasilmaktadir. S6zii edilen
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WebGL Globe WebGL + Globe kavramlarimin birlesiminden olusmaktadir. WebGL (Web
Graphics Library), internet tarayicilarinda ii¢ boyutlu grafikler olusturmaya yarayan bir
standarttir. WebGL Globe ise cografi veriyi li¢ boyutlu bir geoid iizerinde gorsellestirmek igin
gelistirilmektedir. Dolayisiyla WebGL Globe sayesinde diinya haritas1 ii¢ boyutlu olarak
goriintiilenebilmektedir. Bu da cografi verinin anlasilabilir olmasina yardimer olmaktadar.

Eylil 2023 tarihi itibariyle 1613 deney Google Deneylerinde dizinlenmektedir.
TensorFlow Lite for Microcontrollers, Experiments for Learning, AT + Writing, Start With
One, Heartbeat of the Earth, Inside Guide, Creatability, Digital Wellbeing Experiments, Hello
Morse, WebXR Experiments, Voice Experiments, Arts & Culture Experiments, AR
Experiments, Al Experiments, Web VR Experiments, Android Experiments, Chrome
Experiments basghklaryla on yedi kategori altinda yer verilen deneyler oldukca sira disi
deneyimler sunmaktadir.

Calhismalar incelendiginde Chrome web tarayici, Android isletim sistemi, AI, AR ve
daha farkh teknolojileri kullanarak sira dist deneyler olusturduklar goriilmektedir
(Denemeler i¢in ipuglarn, 2023). Bu noktada her tiirlii yeni web teknolojisinin kullamldig
diisiiniilen Google Deneylerin egitim agisindan kullamm imkam ise arastirilmas1 gereken
biiytik bir problem durumudur. Cahsmada bu ana problem baglaminda “Experiments for
Learning” kategorisi lizerinden asagidaki alt problemlere yamt aranmaktadir.

1) Kazanim ve becerileri yansitma diizeyleri nasildir?

2) Etkilesim olusturma islevleri ne diizeydedir?

3) Islem yapabilme durumlar1 nasildir?

4) Islemler paydaslarla paylasilabilmekte midir?

5) Icerik dogrultusunda ilgili deney kullanilabilmekte midir?

Yontem
Arastirma Modeli

Calhismada nitel arastirma yaklasimlarindan yararlamlmistir. Bilhassa disiplinler aras:
bir bakis agisiyla yiiriitiilen ¢cahsmada problem durumunu agiklayabilecek zengin cevaplar
bulabilmek i¢in bir durum ¢aligmasi yiiriitiilmistiir (Yildirim ve Simsek, 2013:83).

Veri Kaynag

Cahismanin  veri  kaynagim  https://experiments.withgoogle.com/collections
URL’sinden erisilen Experiments for Learning kategorisi altindaki Google Deneyleri
olusturmaktadir. Eyliil 2023 tarihinde farkh disiplinler altinda otuz ii¢ farkh deney oldugu
goriilmiistiir. Bunlara iligkin betimlemeler Tablo 1’de verilmistir.

Veri Toplama Araclar:

Caligmanin veri kaynagini olusturan deneylerin analizini gerceklestirebilmek i¢in Du-
TE modelindeki bes ana ilkeyi kapsayan bir kontrol listesi (DTKL) olusturulmustur. Du-TE
modeli Hur, Cullen ve Brush (2010) tarafindan gelistirilmis olup, durumlu 6grenme ve bilissel
ciraklik teknikleri iizerine kuruludur. Biligsel ¢iraklik sayesinde siireci modelleyen ve durumlu
ogrenme sayesinde ise gercek durumlar karsisinda uygulama yapan 6grenenlerin anlamh
teknoloji bilgisini yapilandirabilmesi i¢in Du-TE modeli ortaya ¢ikarilmigtir (Kaya ve Yilayaz,
2013). Buna gore anlamh teknoloji bilgisi edinimi i¢in;

©INNER



INNER

Cilt 5, Say1 1, 2023 / 20

e Somut deneyimler olusturmali,
e Bilgi yansitilmali,
e Uygulama destegi verilmeli,

e Ogrenen toplulugu olusturularak cesaretlendirilmeli,
e TBAP (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) olusturulmahdar.

Yukaridaki kriterlere gore olusturulan DTKL’da yer alan parametreler su sekildedir:

e Kazanim ve becerilerin yansitilmasi,

e Etkilesim olusturma islevleri,

e Islem yapabilme becerisi,

e Islemlerin paydaslarla paylasilabilmesi,

e icerik dogrultusunda ilgili deneyin kullamlabilmesidir.

DTKL’de verilen bu parametrelerle Google Deneylerde yer alan ¢alismalarin analizi

yapilmistir. Boylece cahsmanin betimsel temalar1 da belirlenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Cahsmanin verilerine Experiments with Google’dan ulagilmistir. Google tarafindan
yapilan tasniften yararlamlarak ilgili deneylere dogrudan erisilmis ve bunlar dogrudan
calismanin veri kaynagi olarak kabul edilmistir.

Tablo 1

Veri Kaynagi Olusturan Araclar
Kod Deney Disiplin
Exp_1 Access Mars Bilim
Exp_2 Pattern Radio: Whale Songs Bilim
Exp_3 Bird Sounds Bilim
Exp_4 Nasa's Visual Universe Bilim
Exp_5 A Spacecraft for All Bilim
Exp_6 Bing Bang AR Bilim
Exp_7 Thing Translator Dil
Exp_8 Morse Typing Trainer For Gboard Dil
Exp_o9 Visual Crosswords Dil
Exp_10 Word Synth Dil/Miizik
Exp_11 Chauvet: The Dawn of Art Gezi
Exp_12 Bagan Gezi
Exp_13 Hopper The Penguin Explorer Gezi
Exp_14 Teachable Machine Kodlama
Exp_15 Tiny Sorter Kodlama
Exp_16 What Came First? Kiltir
Exp_17 Cultural Crosswords Kiltir
Exp_18 Radio Garden Miizik
Exp_19 Chrome Music Lab: Song Maker Miizik
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Exp_20 Assisted Melody Miizik
Exp_21 Semi-Conductor Miizik
Exp_22 Seeing Music Miizik
Exp_23 Blob Opera Miizik
Exp_24 Quick, Draw! Resim
Exp_25 Autodraw Resim
Exp_26 Paint with Music Resim/ Miizik
Exp_27 Notable Women Tarih
Exp_28 My Story Time Tarih
Exp_29 Fabricus Tarih
Exp_30 The Museum of the World Tarih

Veri kaynagini olusturan araclarin disiplinlere gore dagilim Sekil 1’de verilmistir.

Sekil 1
Disiplin Alanlarina Gore Araglar

Bilim Dil Dil/Mizk  Gezi Kodlama  Kaltdr Mazik Resim Resim/ Tarih
Mizik

Verilerin Analizi

Calismanin durum analizini gerceklestirebilmek icin DTKL ile otuz bir ¢ahisma
degerlendirilmistir. Bu kapsamda betimsel analiz i¢gin DTKL'nin temalar1 baz alinmstir.
Boylece ¢caligmalarin kazamim ve becerileri yansitma, etkilesim olusturma, islem yapabilme,
islemlerin paydaslarla paylasilabilmesi, icerik dogrultusunda ilgili deneyin kullamlabilmesi
durumlarina gore betimsel analiz yapilarak bulgulara ulagilmistir.

Verilerin Giivenirlik ve Gecerliligi

Cahsmada veri kaynagimin pedagojik baglamimin tasnifi oncelikle Google, ardindan
arastirmaci tarafindan bagimsiz olarak yapilmistir. Sonrasinda ise bu tasnifin sonuclan iki
alan uzmaninin goriislerine sunulmustur. Nihai veri kaynaginin degismemesi gerektigine
karar verildikten sonra arastirmaci tarafindan DTKL ile elde ettigi verilerin giivenirligini
standardize etmek i¢in yine iki alan uzmaninn goriiglerine bagvurulmustur. Bu baglamda elde
edilen goriiglerle aragtirmacimin bulgular1 Miles ve Huberman (1994) giivenirlik hesaplamasi
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ile sicnanmis ve bulgularin %96 oraninda benzerlik gosterdigi goriilmiistiir. Bu sonug giivenilir
olarak kabul edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994).

Bulgular
Calhisma kapsaminda ulasilan bulgular asagida tablolar halinde verilmektedir.
Kazanmm ve Becerileri Yansitma Diizeyine iliskin Bulgular

Incelenen Google Deneylerinin kazamm ve becerileri yansitma durumuna iliskin
bulgular ve agciklamalar: su sekildedir (Tablo 2).

Tablo 2
Google Deneylerinin Kazanun ve Becerileri Yansitma Durumu

Yansitma Durumu Deney

Exp_1, Exp_2, Exp_3, Exp_4, Exp_5, Exp_6, Exp_8, Exp_11, Exp_12,
Exp_14, Exp_16, Exp_23, Exp_24, Exp_25, Exp_27, Exp_28, Exp_29,
Olumlu Exp_30

Toplam 18

Exp_7,Exp_9, Exp_10, Exp_13, Exp_15, Exp_17, Exp_18, Exp_19, Exp_20,

Simirh Exp_21, Exp_22, Exp_26

Toplam 12

Tablo 2 incelendiginde Google Deneylerinin kazammm ve becerileri yansitma
durumunun c¢ogunlukla olumlu oldugu (f=18), bir kismimin ise smirh oldugu (f=12)
goriilmektedir. Fakat analiz esnasinda kazanim ve beceri yansitma durumlar: simirh olarak
kabul edilen deneylerin bunlar1 yansitmaktan ziyade kullanima doniik araglar oldugu
anlagilmigtir.

Etkilesim Olusturma islevine iliskin Bulgular

Incelenen Google Deneylerinin etkilesim olusturma islevine iliskin bulgular ve
aciklamalan su sekildedir (Tablo 3).

Tablo 3
Google Deneylerinin Etkilesim Olusturma Islevini Yansitma Durumu

Etkilesim Islevi Deney

Exp_1, Exp_2, Exp_3, Exp_4, Exp_5, Exp_6, Exp_7, Exp_8, Exp_9, Exp_10
Exp_11, Exp_12, Exp_13, Exp_14, Exp_15, Exp_16, Exp_17, Exp_18, Exp_19,
Exp_20, Exp_21, Exp_22 Exp_23, Exp_24, Exp_25, Exp_26, Exp_27,

Olumlu
Exp_28, Exp_29, Exp_30

Toplam 30

Tablo 3 incelendiginde Google Deneylerinin etkilesim olusturma iglevinin tamamen
olumlu oldugu (f=30) goriilmektedir. Bu durum deneylerin Web 2.0 ve sonraki siiriimlerle
iligkili olmasiyla aciklanabilmektedir.

islem Yapabilme Becerisine iliskin Bulgular

Incelenen Google Deneylerinde islem yapabilme becerisine iliskin bulgular ve
aciklamalan su sekildedir (Tablo 4).
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Tablo 4
Google Deneylerinin Islem Yapabilme Islevini Yansitma Durumu

Islem Yapabilme Islevi Deney

Exp_1, Exp_2,Exp_3, Exp_ 4, Exp_5, Exp_6, Exp_7, Exp_8, Exp_9,
Exp_10 Exp_11, Exp_12, Exp_13, Exp_14, Exp_15, Exp_16, Exp_17,
Exp_18, Exp_19, Exp_20, Exp_21, Exp_22 Exp_23, Exp_24,

Olumlu
Exp_25, Exp_26, Exp_27, Exp_28, Exp_29, Exp_30

Toplam 30

Tablo 4 incelendiginde Google Deneylerinde islem yapabilme becerisinin tamamen
olumlu oldugu (f=30) goriilmektedir. Bu durum Google Deneylerinin yapisimin Web 2.0 ve
sonraki siiriimlerle iligkili olmasiyla aciklanabilmektedir.

Paydaslarla islemlerin Paylasilabilmesine iliskin Bulgular

Incelenen Google Deneylerinde islemlerin paydaslarla paylasabilme becerisine iliskin
bulgular ve agiklamalar su sekildedir (Tablo 5).

Tablo 5
Google Deneylerinin Paydaslarla Islemleri Paylasabilmesini Yansitma Durumu

Islemleri Paydaslarla Deney
Paylasabilme Islevi

Exp_2, Exp_4, Exp_6, Exp_13, Exp_14, Exp_15, Exp_19, Exp_2o0,

Olumlu Exp_21, Exp_23, Exp_25, Exp_26, Exp27, Exp_28, Exp_29, Exp_30
Toplam 16
Exp_1, Exp_3, Exp_5, Exp_7, Exp_8, Exp_9, Exp_10, Exp_11,

Olumsuz Exp_12, Exp_16, Exp_17, Exp_18, Exp_22, Exp_24

Toplam 14

Tablo 5 incelendiginde Google Deneylerinde islemlerin paydaslarla paylasabilme
becerisinin bir kismimn olumlu (f=16), bir kisminin ise olumsuz (f=14) oldugu goriilmektedir.
Bu durum Google Deneylerinin bir kisminin kaydetme, indirme ya da buluta yiikleme gibi
islevlerinin olmamasiyla agciklanmaktadir.

ilgili Deneyin Kullanilabilmesine iliskin Bulgular

Incelenen Google Deneylerinde icerik dogrultusunda ilgili deneyin kullamlabilmesine
iligkin bulgular ve agiklamalar su sekildedir (Tablo 6).

Tablo 6
Google Deneylerinde Icerik Dogrultusunda Ilgili Deneyin Kullamlabilmesi

Etkilesim Islevi Deney

Exp_1, Exp_2, Exp_3, Exp_4, Exp_5, Exp_6, Exp_7, Exp_8, Exp_o9, Exp_10
Exp_11, Exp_12, Exp_13, Exp_14, Exp_15, Exp_16, Exp_17, Exp_18, Exp_19,
Exp_20, Exp_21, Exp_22 Exp_23, Exp_24, Exp_25, Exp_26, Exp_27,
Exp_28, Exp_29, Exp_30

Olumlu

Toplam 30

©INNER



INNER Cilt 5, Say11, 2023 / 24

Tablo 6 incelendiginde Google Deneylerinde igerik dogrultusunda ilgili deneylerin
tamaminin (f=30) kullanilabilecegi goriilmektedir. Bu durum deneylerin egitsel boyutunun
var oldugunu desteklemektedir.

Sonuc ve Oneriler

Bu calismada Google Deneylerin egitsel kategorisindeki araclar kazanim ve becerilerin
yansitilmasi, etkilesim olusturma islevleri, islem yapabilme becerisi, islemlerin paydaslarla
paylasilabilmesi ve igerik dogrultusunda ilgili deneyin kullanilabilmesi agisindan
incelenmistir. Nitel yaklagimlarla yiiriitiilen ¢ahismada mevcut durum tespit edilerek asagida
paragraflar halinde verilmistir.

Google Deneylerin egitsel kategorisindeki araclar iceriklerindeki kazanim ve becerileri
cogunlukla yansitmaktadir. Araclarin bir kismn ise kazanim ve beceriler iizerinden kullamima
izin verdiginden yansitma islevi sinirhdr.

Google Deneylerin egitsel kategorisindeki araglar etkilesim kurmaya izin vermektedir.
Bu durum araclarin web 2.0 ve sonrasindaki siirtimleriyle agiklanmaktadir. Bu nedenle araglar
etkilesime ve semantik yapiya hazirdir.

Google Deneylerin egitsel kategorisindeki araclar iizerlerinde islem yapmaya izin
vermektedir. Bu durum bir onceki maddede oldugu gibi araglarin web siiriimleriyle
agiklanmaktadir. Bu nedenle araglarin etkilesime ve semantik yapiya hazir oldugu
anlagilmaktadir.

Google Deneylerin egitsel kategorisindeki araglarda gerceklestirilen islemler
cogunlukla paydaslarla paylasilabilmektedir. Fakat araglarin bir kistm paydaslarla paylasima
izin vermemektedir. Bu durum araglarin kaydetme, indirme, devam etme ve bulut teknoloji
alt yapisina sahip olmamasiyla ilgilidir.

Google Deneylerin egitsel kategorisindeki araglarin tamaminda igerigin 6grenme
ortamlarinda deneylerle kullanilabilecegi goriilmektedir. Bu durum araglarin tamamen egitsel
amaclarla gerceklestirildigini gostermektedir. Buna gore:

e Google Deneyler kapsaminda egitimcilerin ve yazilimcilarin sanal ve gercek
ortamlarda bir araya gelerek yeni araglar i¢cin paydas olmasi,

e Google Experiments araglar1 icin 0gretmen yetistiren kurumlarda farkindalhiklar
olusturulmas:,

e Google Experiments araglar1 i¢in gorev yapan ogretmenlerde farkindahklarin
kazandirilmasi 6nerilmektedir.
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uluslararas1 dergilerde, kitaplarda, kongrelerde yaymlanms bilimsel calismalan
bulunmaktadir.

Cikar Catismasi
Herhangi bir ¢ikar catismasi bildirilmemistir.
Finansman Destegi
Herhangi bir finansman destegi ahnmamsgtir.
Etik Standartlar

Insan ile cahsma yapilmadigindan herhangi bir etik kurul izni anmamstir.
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